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Was ware wenn Klavier-~ie n-'einen und Notenlesen ganz

anders maglich wi, » ¢ < =.an es bisher kennt? Viel spielerischer,
bildhafter r..c g1 ichzeitig effizienter, strukturierter und deshalb viel
~.uhe' )ser:

Des weq dazu ist das vernetzte Denken. Vernetztes Denken ‘nde* dann
statt, wenn wir ganz unterschiedliche und oft sogar qes er _&1 'iche
Fahigkeiten und Hirnregionen miteinander zus ~ur. 'n avelten lassen.

Durch vernetztes Denken werden Di=-¢, ‘ie fr uns sonst sehr abstrakt,
kormplex und schwer zu merk=+. si. 4, cuf einmal mihelos begreifbar

und wir konnen diese s. jai i viel Freude und spielerischer Leichtigkeit
aufnehmepr und ur *=cze., - eine Hirde nach der anderen last sich so auf,
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Vorwort des Autors

Willkormmen zur Herausford=rung ' e ‘en v.d Melodien
am Klavier zu beGreifen. Ein ~uc  ges “rieben von einem
Praktiker fur Praktike~ ¢ =igne fur Kin® 2r und Erwachsene,
Anfanger und . *a¢ chr. _zne. Vorkenntnisse sind nicht né-
tig, aus. e iche Notenlesen.lch erhebe auch keinerlei
“usp. ch wur Vollsiandigkeit, verzichte auch weitgehend

. £ lar gen.

Die ,Regeln” zielen bewusst auf maglichst einfache An-
wendbarkeit und dirfen in keinem Fall als allgemeingiiltige

Vorwort der Co-

Die Zusar nenarbert mit Daniel Probst ist for mich ein
wunderbares Beispiel, was mit Co-Kreation méglich ist. Als
er mir das erste Mal von seinen gewonnenen Erkenntnis-
sen erzahlte, freute ich mich sehr dass die Aushildung im
schneemann-Klavierlernsystemn bei ihm so tiefgreifende 1=
nachhaltige Veranderungen bewirkt hat. Sie hat ib~ 4az
beweqt, viele etablierte Voraehenswe sen auf | en | 3k-
tischen Nutzen hin zu priifen und zohic 2rfre en

A

50 gilt mein grosser Da ¢« D=~iel ~k_ und allen anderen,
die diese und vergleichbare v rédnderungsprozesse zu neuen
Ufern durchschritten haben - hin zu noch mehr Leichtigkeit
und Freude wahrend des Prozesses des Klavierspielen Ler-
nens.

Grundsatzlich neu erfunden ist beim Schneemann-Klavier
lernsystem ja nichts. Doch deswegen ist es nicht weniger
revolutiondr. Dass alles von einer neven, ungewohnter
Perspektive aus beleuchtet und miteinander verkniindt w d,

Inhalt von Band 1:

- DurTonarten mit den drei Hauptfunktionen (Farben Grin,
Rot, Gelb)

- Stufen und Sequenzen

- Melodiegestaltung mit umfangreichem Baukasten

- Einfache Formschemen

- Einfachere harmonische Erweiterungen

- Erste Modulationen (=Anderungen der Tonart)

JGesetze” angesehen werden. Die Regeln” sind Werkzeuge!
Ziel ist, durch spielen, spielen und noch einmal spielen ein
intuitives Verstandnis fir die Harmonien und Melodien zu
entwickeln und diese auch in den Noten erkennen zu kon-
nen. Die Sticke aus C. Czernys , Erster Lehrmeister” bilden
hierzu eine ideale Erganzung. Ich wiinsche Ihnen mit diesem
ersten Band viel Freude und Erfolg,

Ihr Daniel Probst

Autorin

fohrt dazu, dass Dino= in e en . deren Zusarmmenhang
gestellt und s far e Sar tuganglich gemacht werden.

sn die -au.  dieses Buch dazu den Zugang zum praktischen
T, un. 2um Umsetzen for jedermann zu erleichtern und
@ ZUr Umsetzung zu ebnen,

Jedach ist fiir ein tiefes Verstandnis von Musik meiner
Ansicht nach das singen von Tonsilben unerlasslich. Man
versteht so einfach viel besser, wie die Krafte in der Musik
wirken und bekommt noch ein klarere: verstandnis
musikalischer Ablaufe und Beziehunaen “Ael. Literatur auch
dazu in unserem Shop: weow sch es Lan klavierschule.ch/
shop.

Viel Freude . 'wi ‘2 pi_wusche Erkenntnisse mit
vorli=c en 'm L na winscht lhnen,

lhre Mailyn Rebecca Streit

In Band 2 folgt:

- Moll-Tona =n
- Vem en Klange (Farbe Grau)

* spre hsvollere harmonische Erweiterungen und Modu-
Ty
- Erweiterte Formschemen und Blick auf gréssere musika-
lische Formen



& 01 DIE GRONEN TOME

01 Die Griinen Tone

ODER: DER ERSTE FARBCOL = - D12 TONE DER TONIKA VON C-DUR

Die Orientie,11g auf der Klaviatur

F7. die = hne & entierung brauchen wir die folgenden
lemente. -
- schwarze Zwillinge
- schwarze Drillinge
- weisse Zwillinge (neu, siehe Bild unten)
- beide Zaubertaler
Pie Zaubertiler brawchen wir
wur b spitter beschriebenen '
Ausmhmaﬁ'{uﬂw. | ‘

Wir spielen alle griinen Tone

Spiele einen Schneemann auf dem C und verschiebe ib~ . Grundton C ist unterstrichen. Zwischen dem Schnee-
jeweils fir eine Oktave hoher oder tiefer o-=r die g we  mannkopf und dem nachsten C ist eine Liicke. MERKE: Griin
kKlaviatur. Stelle dir vor, all diese Tasten uno qn.a!  unterstrichene Tone bedeuten Grundton von Grin.

IR TRLLR TR TR LT RN

06 @ .. P 2 0e A e (\i'LZ

Ubung 1: spiele alle griinen Tane mit einem Finger . Kii 'en 'nde mit 1 und 3. Verschiebe sie immer zu den
Ubung 2a: spiele zwei nebeneinander liegende grine o7 = n. hsten beiden griinen Tasten.
miteinander mit den Hasenohren (Finger 2 und > oder

| n
| &
‘ \
?ﬁfr'e.h 15T die
grosse Liioke!

© hy Schneemann-Lefnm tetverdag [/ wiww schneemann-letnmitletverlog. oy




01 DIE GRONEN TOME 7

Ubung 2a: Spiele bewusst die zwei grinen Téne mit Kaffeetassen Rhythmus.

— ﬁ: — E
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Ubung 3: Spiele drei grine Tone miteinander (siehe Beispiel verschicbe diese Dreiergruppen

unten)! Fiir Fortgeschritte mit einer Hand und fir Kinder und
Anfanger mit beiden Handen. Es entstehen die drei wich-
tigen Bilder:

tiber die Tastatuy!

- Schneemann
- Hochkopf
- Tieffuss

== I

e -

K vw "
Schneemann Hochkopf fieffuss

Griine Tone ftr Fortgeschrittene

Ubung 4: Wie Ubung 3, aber lasse den mittleren Ton = . “.ung 6 (wichtig): Grine Einzeltone, aber maglichst weit
Ubung 5 (schwierig, kann auch iibersprungen werde. ,:  und wild durcheinander auf der Klaviatur springen.

Wie Ubung drei, aber spiele den mittleren Ton eine Oktave GEMERELL: Die mit schwierig gekennzeichneten Ubungen
tiefer (Austihrung mit beiden Handen). kéinnen auch erst sehr viel spater ausgefithrt werden.

@ by Schreemann-lefmitielveriag /7 www SCineemann-Enmidtatvedog o



& 02 GRUNDLEGEMDE FIGUREN

02 Grundlegende Figuren

ODER: WIR LERNEN MELOC EM 2! ERFINDEN

Die Birenwackler
f

==
p : ’ USW.

W " von den grinen Tanen aus zur nachstmdglichen Taste
in Richtung Baren. Der Barenton wird dabei meist schwarz
sein. In den Noten sieht man dies an einem Kreuz sind in der
Pop-musik haufig anz utreffen.

Die Vogelwackler

) - =
CY SemiNa R Te
3

[ &

=F

ERINNERUNG: Ein Wackelton (hier Barenton) besteht immer
aus drei Ténen: griner Ton, Barenton, nach Hause zum griinen
Ton. WICHTIG: Ein Wackelton (hier Barenton) muss immer
wieder nach Hause gehen. Der dritte Finger spielt immer
den Farbton.

UBUNG 1: Spiele Barenwackler von jedem griinen Ton aus
iber die ganze Klaviatur HINWEIS: Dies sind die Standard-B3-
renwackler. Weniger haufig sind Barenwackler in der Tonleiter
Hier sprechen wir von Tonleiter-Barenwacklern.

Wackle von den griinen Ténen aus zum nachsten
Tonleiterton in Richtung Yagel.
HINWEIS: Der Vogelton bleibt in GOur immer weriss,

UBUNG 2: Spiele Vogelwacklervon ‘e se. gi ven 1on aus
iiber die ganze Klaviatur.

Die Doppelwackler (Biren-Vogel oder Vi g¢'-ndren)

Bdren-Vogelwackler:

B -
o e—F—= -
Y e g e T e ey —-
3 usw.

V.ge B. ~.sackler:
-

k- .i
e ; * 5

L 18

L 188

Der kurze Doppelwackler (Kaffeetassenfigur)

kuze Baren-Vogel-Wackler:

kurze Vogel-Baren-Waci_.er:

fi ———
.f"u' ‘g‘ : I | | T
—’t@—“ PR ﬁ'_l‘_—.
3 3 3 usw.

Baren- und Vogeltdne folgen direkt nacheinander und geb- .,
dann nach Hause zum Farbton. ANMERKUNG: De Fingers. -
3-3 bei den Spriingen mag zunachst merkwirdig e ch~".an,

Die Vorhalte (Bdren oder Vogel)

ST

is. edoon sehr einfach zu denken. Spater werden wir bei sehr
schnellen Passagen auch zusétzlich den Daurmen verwenden.

Der Barenvorhalt: Der Vogelvorhalt:
A > A >
P p— - —F o — T
& s s e e i T e
- 4 _-r
Y] = - ﬁ}_ =  m— Py o — a__._,-‘ = —_—
> —3 USW. — 3 usw.

Wir beginnen direkt mit dem Barenton und fihren ihn nach
Hause zum grinen Ton.

© 0y SrEneeman-LeN T MENERTY f/ W SORNEEman- efnmi ey ernag. o

Hr. "V IS: In einer Melodie kann ein Vogelvorhalt manch-
mal schwierig zu erkennen sein. Wir beginnen direkt mit
dem Vogelton und fihren ihn nach Hause zum grinen Ton.
UBUNG 3: Biren- und VYogelvorhalte zu jedem grinen Ton.



10 03 DIE ROTEN TONE

03 Dieroten Tone

ODER: DER ZWEITE FARBCODE - D"

C-DUR (RAUPE UND KLUMPEN"
f A

er lopfde. A e Schneemanns wird zuww Fuss
dery See o _aupe, d. h. sie singd quintenbefrewndet.

die Raupe
f)

(5

@ o

(3
iibung 1: verschiebe die Raupt tber die ganze Tastatur.
Beim Ubergangvon. we ~ten, = pen entsteht ein Klumpen.

Der Grundton der rot v Rz pe is der linke weisse Zwilling.
iibung 2: Verschiebe wen Klumpen ober die ganze Tastatur.
iibung 3: spiele alle roten Tone mit einem Finger.
iibung 4: Spiele zwei nebeneinander liegende rote Tane
miteinander mit den Hasenohren (Finger 2 und 3). Ver
schiebe sie immer zu den nichsten beiden roten Tasten.
iibung 5 (schwieriger): Spiele drei nebeneinan-
der liegende rote Tone miteinander und versc sbe -ie.
iibung 5a (schwierig): Wie Ubung 5 las * ¢ -
bei aber den mittleren Ton aus (klein  Sprewang).

Hier wnd auch spiter empfieh.c es sich
wdglichst viele der Farbitbungen im
Kaffeetassen-Rhythmus zu spielen.

Klumpen oben =
schneemann mit Hut

[y

V’.

Klumpen Miti =
kriechende Rau_ =

“TONE DER DOMINANTEN VON

der Klumpen

=

-+

Ubung 5b (sehr schwierig): Spiele den fehlenden mittle-
ren Ton eine Oktave tiefer (Ausfihrung mit beie. v naen).
spiele alle vier roten Tone miteinander *... ver hieve sie.

Ubung 6 (schwieriger® 5S¢ :le  alle wvier
roten Téne miteina > ~Jp. verschiebe sie.
Ubung 6a (schen 'ig) Lasse dabei die bei-
den  mittlo e ‘Gne aus  (grosse  Spreizung).
Ubury, «+ (sehr schwierig): Lasse nur
Jon urtzren oder den  oberen  Bauch  aus
U, ung 6c¢  (extrem schwierig): Dasselbe
mit den fehlenden Tonen eine Oktave tiefer.

Ubung 7 (wichtig): Rote Einzeltone, aber miglichst
weit und wild durcheinander auf der Klaviatur ~aringen.

Bel den folgew dev Piu v, adelt es
sich nebew deri qu e -uom die anderen

DS en roten Grundbilder.

Klumpen unten =
Schneemann mit ki

AUFGABE: 5piele jetzt alle weiteren Ubungen und Muster von

Kapitel 2: Barenwackler, Vogelwackler, usw. von den roten
TGnen aus.

© hy Schneemonn-devmiltalvedag ) W schneemann-etvmitietveniag. o




04 DIE GRONEM UND ROTEM TOME WECHSELN SICH AB 11

04 Die grinen und roten Téne
wechseln cictiab

ODER: RNOT GLH1 /5 GRUN NACH HAUSE

Ubn.y 1: wei Tone miteinander verschieben. Ubung 2a: Dasselbe mit Grundtonen Cund G in der linken Hand.
vig, nal grin (Kaffeetasse)/viermal rot/viermalt grin  Ubung 2b: Dasselbe mit Akkordbegleitung.
. =im Farbwechsel die nachstmaglichen Tane wahlen.

Iu 2b: Schnelle Griin-Rot-Akkordbegleitung
Verschieberot Scherenrot Fiihler-Kopf-Rot

838 L o <) fo0—
a5 1) s 1) . . _—r—y
Ed wr - e
® 6 © ® 06 ¢ ® 00

Ubung 3: Mit Grundton- oder Akkordbegleitung aber nur Ubung 6a: Spiele jetzt kurze Rahmentonleitern (= 3 Tone)
Finzeltsne in  2r rechten Hand. oder Drehfiguren (= 4 Tone) abv-~chs~"..d von griinen und
U ag (sa. ieriger): Mit Begleitung und Einzeltsnen in roten TGnen aus.

der ~rt.en Hiod aber dieses Mal wild springen. Ubung 6b: Dasselb. vie 3 r.t Farbbegleitung.

Ubung 5 (schwieriger): Mit drei Tonen in der rechten Hand
und Begleitung.

o 9 96

LY -_tr_—t.r eu
;59" - 0 o

® - w 06 6 06 06 ® 606 06 0 O

Ubung 7a: Spiele Figuren auf den Tonleiterto- Ubung 7b: Dass '.e . 7a mit Farbbegleitung.
nen (siche Beispiel unten: kurze Doppelwackler). HINWEIS: sies  ein mfangreiches Ubungsfeld!

f) o
1 | —t 1— : o
e L B R R A i gy

Ubung 8 (schwieriger): In der rechten oder linken Hand  steigend als Tonleiter. HINWEIS: Der unterste Ton fuhrt (siehe
abwechselnd griine und rote Akkorde aufsteigend und ab-  untenstehendes Notenbeispiel).

® 6 0 06 ¢ (L & o000 0 0 o

Ubung 9: Jetzt kannen wir samtliche Figuren von Ka- sen-, Teetassen- oder Kirschenfiguren hintereinander.
pitel 2 abwechselnd auf beliebigen grinen und roten  HINWEIS: Dies ist ein urmfangreiches Ubungsfeld!
Tasten spielen. Spiele dazu jeweils vier Kaffeetas-

@ by Schoeemann-Letvmitietverlag  // www Schneemans-fefvmitaly edog. ch



12 05 LIEDER MIT FARBEBEGLEITUNG

05 Lieder mit Ferbbegleitung

ODER: FARBEN IN MELCZ £ LD IN BEGLEITUNGEN ANWENDEN

Vorbereitun_: standardbegleitmuster ftir Griin-Rot
(schn=a'le Rot)

' N Akkorde
SRR 9 g g g 8
24 Fa ) ___’ b
- -
2.) Dasselbe mit Standard-Katfeetassenbegleitung: 3.) ...mit seltenerer Kaffeetassenbegleitung:

S S

=7 o= =
4.) ...mit Polkabegleitung:

FASENE ittt

T I

6.) ...mit Walzerbegleitung: 7) ..mit sechserfigur:

e .ﬁ i—. E:_“ 3 : i i —
I

| [
I 1

—— w U5,
AUFGABE: Figuren 2-7 natirlich auch mit Scherenrot und ~ HINWEIS FUR FOLGENDE STUCKE: . de wmel.die deuten

Fithler-Kopf-Rot. HINWEIS: Dies sind nur die h3ufigsten  Schmneemanntdne auf Gril., hi=  uhler of Rot.
Begleitfiguren. Es qibt zusatzlich viele Abwandlungen.

Nr. 01 Hinschen klein
4 [ ] i A-I

). "J - "'dl_q:bm '_‘l L' -‘-‘I =
0 & ® @ @ @ ® ® 06 ©
A o j_‘i J o rj'lﬂ
. oo oo ‘_J_J_ e =
@ @ o o @ ) v o ©
Nr. 02 Winter ade!
Jrn (3] T I - ]
1 e T -—J""dlili —.—a—t]j]—o'a-—‘—- == E
® 0606 o 0o o o @ | X

© by SChnEEmOnn-LENIVENVENT] [/ W SORNEEMOGTH ENIIEYEra .o



14 06 FARBTOME UND SCHNEEMAMNMER

06 Farbtone und Schneemanner

ODER: WIR SPIELEN AUS CAK S "ZexrNY'S “"ERSTER LEHRMEISTER”
OP. 599 /TEIL 1

HINWEIS ZUM NOTENLFSEN: .~k Han.spieltdie schnelleFarb-  GEMERELL FUR DIE MELODIE: Schneemanntone deuten auf
begleitung aus Kapit. 24k chte  andliest Schneemann/Fihler.  Grin hin, Fithler auf Rot.

Ni. 09 Czerny op. 599/11 - Begleitung eine Oktave tiefer

I
T
- o]
. -] -
l P

.

|1
'~

s G

L
=
~
AN
1
AR
|
|
AN N
|

Iy

[i]

\
f F - . ¥ T
grmu 1 ] - 1"'—_“1'
ANIV ] | I S N |
e
Vi = _-__hl"
Hn

._'j— — T >

{7 [ __j—_‘#E' i 2 .raJ
RNV | "l | | !
o) | \
S iz ey =
| O = F ':? = ? = ¥ —¥
?,_, ﬁr == =

hNAYS | | 1 [ 1 [ | | | 1 | | |
'Q-I 1 | I ! I | |
T e o o . .
%%_r IF } I I.; 1 Ia 5 :.IF | | | 1 1 (| 1 1 |
:JL’ 1 ]I 1 ! | I | I ‘I | ! | | 1 | ! 1 ° ‘I
- @ o o v )
12
e e = — =
o = e
Py ' ! I I B Y ! I
® © ® ® o ®

AUFGABE: Spiele dazu eine eigene, andere Begleitung (Stan-
dardbeqleitmuster von Seite 10).

© by Schneemonn-lefrmitelvedag /¢ www schneemann-etrmittetverlag. o



06 FARBTONE UND SCHMEEMAMNMER 17

Nr. 15 Czerny op. 599/18
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20 07 DAS EINFACHE GELE

07 Das einfache Gelb

ODER: DER DRITTE FARBCC S -

Der Fiss wes griinen Schneemanns wird zum Kopf, d. h. sie
s quintenbefreundet. UBUNGEN: Wie in Kapitel 1.

N
(S

SUBDOMINANTE

O Q O O

Standard-Begleitmuster grtin-gelb (schnelles Gelb)

AUSFUHRUNG: Bauch und Kopf des griinen Schneemanns
gehen nach oben. Beachte dabei den Fingersatz.

Ubung 1: Zwei Tone miteinander verschieben.
viermal gron (Kaffetz -e), riermal gelb/viermal arin usw.
Beim Farbw. ’.se. die . ichstmoglichen Téne wahlen.
bung 2: Dasse =t Gru..diénen Cund Fin der linken Hand.

I ble Grundtine

vow Griin, @‘;ﬂ't)

wind et

zu Ubung é&:

—) 2

i =]

Ubung 3: Mit Grundtonbegleitung und/oder Akkord-
begleitung, aber nur Einzeltonen in der ~~cht= Hand.
Ubung 4 (schwieriger): Mit Bealeitu 7 u 1 Einzelts-
nen in der rechten Hand, aber “ese. M. wild springen.
Ubung 5 (schwi_ri2 1) Mit  drei  T6-
nen in der ec te nand und Begleitung
Ubung 6 (st wie qer,: In der rechten oder linken Hand
abwer =", g Zne und gelbe Akkorde aufsteigend und ab-
ste gene Lo Tonleiter HINWEIS: Der unterste Ton fithrt (siehe
-~ onstehendes Notenbeispiel).

efo

Ubung 7: Auf und absteigende Tonleiter, wie in Kap. 4. Jetzt
mit allen Ténen der Tonleiter.

oI

©
o000 O60OC OO

3—;":;1_—5:{{
8
®@ O ® C MO ©

Ubung 8: Das=~"~ - m Ak srden.

A 'ﬁ

0 60 0O 00

I NN NON NON N _

Bl Ubung 7 wnd 2 waterscheidet sich jeweils die Farbe
dles vievten Tonlsitertons Teshalb je zwel Beispiele.

Ubung 9: Wie Ubung 7 aber mit Figurationen auf jedem
Tonleiterton. HINWEIS: Dies ist ein urnfangreiches Ubungsfeld!

© by Schneemann-lefimitelvertag /7w sohnsemani-lelnmitietveriog. ot

~% 90O 00

g e Abfolge griin, rot, griin, gelb beliebig lange
wiederholt (am Schluss ein einzelner Griiner). Mit Figurationen
analog zu Kapitel 4. HINWEIS: Auch dies ist ein umnfangreiches
Ubungsfeld!



0& DIE OKTAVE UND WEITERE WICHTIGE STANDARDELEMENTE 21

08 Die Oktave und weitere
. . \

wichtige Ster.Gardelemente

ODER: DIE FR'VE.TExt'NG DES TONRAUMS

Yvi2c echowung Intervalle aus "Nachste Schritte am Klavier”,
voul. 2

O O
: o O o
-
#j (224 e O O O O O
Klumpen Schneemannteil Licke Schneemannteil Geisterschneem. Raupe Oktave
ungleich gleich ungleich gleich ungleich gleich ungleich

{weit auseinander)

Die Oktavtonleiter

AUFGABE 1: Oktavtonleiter auf den grinen Tasten. Auch mit
Katfeetassenbegleitung.

HINWEIS _ Rz mw.. st eine Oktave. Das Ganze ergibt eine
ne-ng@ ‘affe tasse (siehe Notenbeispiel).

A —— : —

7 — ==t o e F.W’tﬁ
pFee . o — e (S
==t == Esacos ¢
3 == .

AUFGABE 2: Dasselbe auch von d-n roter ~.d go-  AUFGABE 3: Gemischt in der auf- und absteigenden Tonleiter
ben Tdnen aus. Auch mit Kaffe. assenbegieitung.  mit Farbeqleitung (siehe untenstehendes Motenbeispiel).

o
|

H

5 —— -
o o ® = e ]
e el et et

ik
I
|

)
e

== gttt i enrsll
[ _
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22 07 DAS EINFACHE GELE

Die Fullung der Oktave. Die Oktavschneemdnner

1.) Gefillte Oktaven in Grin:

Oktave mit Oktave mit
schneemann unten schneemann oben

i O

Oktave mit Licke

L S

=X ?g:
<
2.) Gefiillte Oktaven im einfachen Rot: 3.) Gefiillte Oktaven im einfachen G&lb:
A o g § b o 9§ B
s Q © [ 8] O
wr L i)
ot o [

Y y

Ubung 1. e hiew die gefillten Oktavschneeman-  Ubung 2: Dasselbe in Kaffeetassen . ehe “otenbeispiel).
ner in allen '=i carbe . iber die ganze Tastatur. TIPP: For  Ubung 3 (schwierig): La. ¢ « el der Filltdne aus
kleinere Hande, beide Hinde verwenden. Fir Fortgeschrit-  und verschiebe den we  a “oragisch Ober die Tastur
tene mit grossen Handen auch in einer Hand spielen.

zu Ubung 2: _ I ".ang ..
p— -
? __j == - ) o S— 8—8:
— Wl _¥ [§] O [§)
i) v o p—EEH -IE é— O P
- . = P >
o @ == < ©
Ubung 4 (schwierig): Dasselbe gebrochen als Elefantenfiguren.  zu ibung 4: 3
Ubung 5 (schwierig): In der rechten oder linken Hand ab- 3 I..T: - Py
wechselnd griine und rote bzw. griine und gelbe Oktavakkorde ) ' - o2 T
aufsteigend und absteigend als Tonleiter HINWEIS: Der unter- yai &jJ [ ] |
ste Ton fuhrt (siehe Notenbeispiel). ﬁ_ﬁ — o
¢ @ 3

L=0

zu Ubung 5 - Griin/Rot:

4 7 8 o
SREES

oo
oolee

ovole

o]ede)
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07 DAS EINFACHE GELB 23

Das Heimwehgriin/die Heimwehtonika

TIPP: 5chau das Stiick zuerst nur durch_ohne zv - telen und
studiere qut die unten genannten Anme, gy

Nr.19 Czerny. .5 9/19
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nL

et 2
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(
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LW
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BBk ]
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il

)
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—
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o f

=
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=
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o

s

N

o)

s

HINWEIS: In diesem Stiick siehst du e ige ‘er .euen Ele-
mente - aufsteigende une Lusteig nde Ok vionleitern (Takt 1,
3, usw.), - schnelles gel. *_ . "ak. - und neu der Ubergang
von Takt & zu Takt 7. Leset=_anisch: Fuss wird Bauch, Bauch
wird Kopf und das ganze als Tieffuss. Du siehst, dass es sich
nur urn eine einfache griin-grin-Verschiebung handelt. Dieses
Tieffussgrin kommt standardmassiq an drittletzter Stelle eines
Abschnittes vor Gleich gefolgt von einer roten Raupe (der

LS )

Beispiel:
o 8
. - 1; e}
. = [ 8] [§] P

=)

©C @& o e
HINWEIS: I Takt 7 tritt in der rechten Hand zum ersten Mal
ein griner Hochkopf-Schneemann auf. Dieser griine Hochkopf
entsteht haufig aus der schnellen Verschiebung des gelben
Schneemanns.

=g

ALY

_Jet=zt solltest du das Stick Nr. 19 ohine gris-
sere Problewme spielen Rénnen.

o

3 8

Basston dieses Tieffussgrins ist gleichzeitiq der Grundton von
Rot). Wir nenn dieses Tieffussgriin das Heimwehgriin. Es ist
eine wichtige dramaturgische Kormponente in der klassischen
Musik und auch in Volksliedern. Das Heir web_.ln kann wie
hier mit einer einfachen Grin-Gri* .- sc =bung eingeleitet
werden. Haufig kommt es > ana &~ .m vorangegangenen
gelb in der Grunapns;c 0 (sie - Jdotenbeispiel).

(ER LE. grafische AbRirzung fir
Folmwengriin s,

HINWEIS: In der rechten Hand spielt sich dieses und die nach-
folgenden Gzerny-Stiicke innerhalb von zwei Schneemannern
ab. Dem griinen, bekanr au den Stiicken 9 - 22 und dem
gelben Schi em-—m cao e

N B

Y
) ]

<4
ANV
3y
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07 DAS EINFACHE GELB 23

Das Heimwehgriin/die Heimwehtonika

TIPP: 5chau das Stick zuerst nur durch, oi  ~ zu spielen und
studiere qut die unten genannten “p-.. kur en

.599/19

=

Nr.19 Cz2in, o,
=

Mk
L
"

e £

Nk ]

Fre o P
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Qé;idaﬂ
Iy,

3

e
iy
$0?
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=
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HINWEIS: In diesem Stiick sieh, Lo im_ » der neuen Ele-
mente - aufsteigende 1nd ' seige de Latavtonleitern (Takt 1,
3, usw.), - schnel s oeth (02 75kt 2) und neu der Ubergang
von Takt & zu Takt 7. 1~ .etechnisch: Fuss wird Bauch, Bauch
wird Kopf und das ganze als Tietfuss. Du siehst, dass es sich
nur um eine einfache grin-grin-Verschiebung handelt. Dieses
Tieffussgriin kommt standardméssig an drittletzter Stelle eines
Abschnittes vor. Gleich gefolgt von einer roten Raupe (der

7
&

¢

Beispiel:
o §
) 13: e
[§)] [§] -

DR
O & o

HINWEIS: Irn Takt 7 tritt in der rechten Hand zum ersten mMal
ein griiner Hochkopf-Schneemann auf. Dieser grine Hochkopf
entsteht haufig aus der schnellen Verschiebung des gelben
schneemanns

=

A L

e

_Jetzt solltest du das Stick Nr. 19 ohwe gris-
sere Problewee spielen Rinmnen.

o
Gevh |
Yl

3 8

Basston dieses Tieffussgrins ist gleichzeitig der Grundton von
Rot). Wir nenn dieses Tieffussgrin das Heimwehgrin. Es ist
eine wichtige dramaturgische Komponente in der klassischen
Musik und auch in Volksliedern. L. 5 Heimwehgriin kann wie
hier mit einer einfachen Grim =riy Verschiebung eingeleitet
werden. Hiufig komi * -5z -1 nach cinem vorangegangenen
gelbin de Gru ’posiv n (siene Notenbeispiel).

ME Kot grafische AbRirzung fitr
HeLMWENGrin. i,

HINWEIS: In der rechten Hand spielt sich dieses und die nach-
folgenden Gzerny-Sticke innerhalb von zwei Schneemannern
ab. Dem griinen, be' nt aus den Sticken 9 - 22 und dem
gelben Schpe~ma 1in =r Oktave.

Wt
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14 09 WEITERE STOCKE

09 Weitere St{icke

ODER: CZERNY’S ERSTER LFR ”N=ISTER UND LIEDER MIT FARBCODES

Nr. 20 Czern, « p.599/14 nach Gelb erweitert

# - 7 ’:‘:‘:‘ (8]

s B 8 3 z FPFE PP B B 5 8 5
o 1+ Tt —t—t—
f
P | | | | 1 | | | 1 | | 1 | | | 1 | | | |
AR B NN PR R R RN RN RN B U R DR
) - - - - ¥ ® &5 ¢ & <« Y . -

6 =
il = # i )

;.n:; F—rp—r—ria S 2
LAY e [ 1 I — —
S |

(.? e e e e S s o e e e BB B B B B S o S e e ey B e o
oy o to (oo o go [dgo |0t oo e G ey

- - - - -+ -+ ~+F -+ -~

i
p#” 0 >
==t EESaEE N e e s
S 4 | 1 —1 I | I I I 1
. I 1
f) |
A I[tl[[ fﬁqfu } I I } ! | i I i I 1
2GRS e e leid lelelele |d(d e |a @]
e = - - & - 5 S & 4 e 4T & 4 & 4 g3 * =

> ¥ > > > >

Nr. 21 Czerny op. 599/24
4] W#&# i __'#F#F: oty
P 1 2> T e

‘{A}L % 1 {'_I Lii’ﬁ Illllll IILu:?-.F JIJIII

.: t:] h-H_H__w_H_ ] L-H_H__hh 1

( G | : —

FAN ¥ ] 1 1 | | |

L e o I E < @ o i ’
t,J 'g" 5' g- g_. :

9 i
) 2 S8 "TEY T Y T I ——"P_ﬁ” JL;P

[ ] | ] X
= SR EEE ImE mmE == mEE EE u4u4ff‘€%ﬁ— fewplan
S IEESREESSEEEESte et et % A SE=EE
4] , . W f ' .

[ ———— = e
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28 09 WEITERE STOCKE

Nr. 28 Alle meine Entchen

5

] 5 5 5

e e S e s
Rin R T _j_j__ﬁn = 11

Y] i-ji Bt =

® ® . C . O ® © ® © ®

Nr.29 Mor¢ e, komint der Weihnachtsmann
ﬁ-——sh—ﬁl-ii i a—— 1 [

E e | [ n 111 || 11 | | | [

e el e S et
Nr. 30 Hopp, hopp, hopp  erganze die rarben:

9 [ 1 1 | | 1 ? |
e W = i i 2 ] - = — i
D T = 'H-.; - Vg . f""-! &

® o ¢ ® o © usw.

Nr. 3‘ Fe L EI_)UEI_)II Erglinze die Farbew!

| M ( l ’ I
ty T e © —

s “dﬂaida&a—tﬁ#:ﬁ':’—%- =
- . . .usw. Ousw.

J/ 'r { — '- gy ,—., T .
G ik e
22
—— . . H— i | - —— —
e e~ T e e e

- [ ! | I f

Nr. 32 Fuchs du hast die Gans gestohlen

A 5 —+ - wn ‘ 5
A R T e S = £ { =

oo o o o — 2
R S e \ B ‘
5 . ® @) L § O @ ®

o —  — | [ e B | _.' ] | - j— | - I !

!a ! | 1 | 1 | JI +| ] | Il 1 1 1 Il JI
'y - v =

® ® @ @ @ ® @
Im zweitew Teil ab Takt 3 siehst du sehr viele Vogelvorhalte.
Nr. 33 Alle Vogel sind schon da

s | 2 3 | 4 <R W
G e =
DS T - s ¥ =
rﬁ I —— ] 1 I T
R — e e e e e i :
Y] & i - = =
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30 10 WIR IMPROVISIEREN

10 Wir improvisieren

ODER: FARBEN UND MUSTER LC Gi5CH MITEINANDER KOMBINIEREN

Melodiebaukaste 1~ 1ie Uystematik

1.) Grundmuster  «ehe wuch 6 und 7)

M .ermi 2Ta :n: ‘arhalt (Baren oder Vogel)

M. *~7 Lt 3 Tanen: - Wackler (Baren oder Vogel)
- kuzer Doppelvorhalt

- kurze Rahmentonleiter (3er-Leiter)

Muster mit 4 Tanen: - kurze Doppelwackler
- Doppelvorhalte
- Rahmentonleiter im Sprung (g-c) =
der-Leiter (G-A-H-C) von Grin zu Grin

Muster mit 5 Tanen: Dopy 'wi kler

2.) Kombinations, us* ¢

Muster mit 2 Ténen: 2 Farbtéine
Muster mit 3 Ténen: Vorhalt und Farbton

Muster mit 4 Ténen: - Wackler und Farbton
- kuzer Doppelvorhalt und Farbton
- Vorhalt und 2 Farbténe
- 3er-Leiter und Farbton

Muster mit & Tonen: - Doppelwacl =r = ' Fa "7
- der-Figur und 2 F- otdne
- der- und 2erFigur
- 3er- und 3erFigur

und weitere Maglichkeiten.

(Kombinationsmuster - Fortsetzung):

Muster mit & Ténen: - Mehrere Zusammensetzungen der
Grundmuster

Versuche viele Muster selber zusammenzusetzen!

Beispiele fir Ser-Kombinationsmuster und anderen
Mustern

Doppelwackler, Farbton und 3erLeiter:

L
Doppelwackler und Vogelvorhalt:

Ny —_—— o
F AN — | :trj
iﬂt#bib —a—

Vogelwac wruod  Farbténe:

- ==

|

”

?

| 180

Ber-Figur zweihandig (Farbtdne und Vogelwackler):

5%@

N
ey
il

—k

Wir improvisieren ein 8-taktiges Stiic’

Einfach, mit schnellem Farbwechsel:
——
dffnen = 2 Takte

Etwas schwieriger, aber besonder schin klingend (Ziel):

X
7

Hause Rot Raupe

© by Schoeemonr-l el Betvedag /) www schneemonn- efvmitietveniag.oh

——
schliessen = 2 Takte

Iu schnelles rote nach
Hause

—— "

— -

Farbenkreis = 4 Takte

A4

Schnee- Heim-
mann weh

Raupe nach
Hause



10 WIR IMPROVISIEREN )|

Wir improvisieren einen Walzer

Begleitung:
)

P | } 1 y
| | M | | g 1 1 | |
1 1

S P lsstlee ([ Tdd S44 s

E - » »

AN’ XULy.T Die Raupe wird meist nur mit drei Tonen ge-  rade nicht vorkommt (oder umgekehrt). Die Walzerbegleitung
sp oIt f unen ler Bauche weglassen). For sehr Fortgeschrit-  eignet sich besonders gut als Begleitungsgrundlage.
#&n  bei der Raupe den Bauch spielen, der in der Melodie ge-

Vorschldge fur die Melodiegestaltung

1.) Wackeltine 2.) Wackelton plus Farbton (bzw.  3.) Doppelwackler 4.) Vorhalte
Farbton plus Wackelton) plus Farbton

a) b) Q) 3 b)

D Y L 4 1 A 5 Rt 1 1 A 5 IR
*'au e Lo pelvorhalte 6.) Doppelwackler und Do alve halte

d) b) c) a) b) 9]

<o A2l ne l ol LT

7.) Kurze Rahmentonleiter (Dreier-Leiter) & Drenfiguren (3er-Leiter plus Farbton oder umgekehrt)

b) ¢) a) b) c)

a)
S R I S R RN SP P IV R PP PR A F B

GElNEREll: Im lF cten Tall nur enie punktierte halbe Note  ypp. Alle Rhythmuselemente Ranmn man
spielen (auch in aer Ber zitung). auwch mit rebnen Farbtse w oder Kombinati-

- , Konbindti-
Kombinationen von zwei Elementen R Fausierm spiclon

wenn zwei Elemente kombiniert werden, ist es ratsam das  Taktin der wie! & nu nech der grine Grundton; die Beglei-
Element mit weniger Ténen im zweiten und vierten Takt zu  tung wit~dw ki
verwenden (ergibt einen schonen melodischen Bogen). Im 8.

Baukasten Beispiel:

k)
(4
g
%

lﬂ'.l_.

f
1
i
I
L ]
.
L Y
k]
P-
A

- ™
L3 r 1 Fg P 1 il
L I I ‘ I:l

e

— — I —1 PR— —1
— —1 I | ——  —

i I | | i |
1 T I 1 ==
S S eSS ¥ ¥ &
v - > >
In diesem Beispiel wurden die Elernente Nr. 3 und 4 mit-  Kombinationen in =" 1 erdenklichen Lagen ausprobieren.
einander kombiniert. Ziel: Selbst viele verschiedene  HINWEIS: Die link Hap muss die Tasten blind greifen.

SE=TE

ANMERKUNG: Hier ist C-Dur recht unangenehm zu spielen. Bei  einfacher Die schwarzen Tasten geben hier zusatzlichen Halt.
Sticken mit vielen Vorzeichen ist die Sprungbassbegleitung

53“53 "L':.s >

i g
%
-

Fir Fortgeschrittene - die typische Begleitung mit Sprungbass:

et

I
I
e ]

T
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11 IWEI OBUNGSSTOCKE VON CIERNY

11 Zwei Ubungsstiicke von Czerny

ODER: WEITERE VERTIEFUNG

Nr. 40 Czernvp 569/27

i
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HINWEIS: Im ersten Takt sehen wir die im vorherigen Kapitel
erwahnte 4-er Leiter von Grinzu Griin.

Nr. 41 Czerny op. 599/28
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12 ERWEITERTES GELB 33

12 Erweitertes Gelb

ODER: HOCHKOPFC®Le /1 'UTGELB

Ein gelber Schnee ar k' n zu einem Hochkopt Stufendenkweise (siehe nachstes Kapitel). HINWEIS: Hoch-
oder Schmeecmne no ot Huot gedndert werden, wo-  kopfgelb kirzen wir grafisch mit einern weissen Dreieck ab
bei der “wvdte., (hier das 1) unverdndert bleibt. und Hutgelb mit einem schwarzen Dreieck.

k- chke fgelb und Hutgelb entspricht einer Il Stufe in der

dot \opfgelb Hutgelb oder Klumpengelb
: o ﬁ : Hier Lst der
: O r'e] Klumpen
ANV ] [ ] S [ 8] Wikt rot!

Y o B o &
AUFGABE: Trainiere Hochkopfgelb und Hutgelb nach den ty-
pischen Verschiebebungen aus Kapitel 03 - Die roten Téne.

Nr 42 Czerny op. 599/20

3 - . -
A . 2 = . _ 9 B ~ =
e " f e e e "re. |
| 1 ! I | | 7 aa W e | |
\t_'lj-' JI 1 1 1 = | Il L
ﬂ | | | | | | 1 4‘1 | I I ] I |
e T - — — 5 = e e § s -
::_J“ + * o — . N e - —"«u‘.'l—“-_.-_"l < * -
L >
i} - - >
fH Peef s -~ """F. 2 - o FPF‘
7 | I = o e - — —H _P_FF_'_._
b — s o e I —— gl o e
U T I T T T T T
e T ST
_\;j!_. L —d‘d:i;-d_— - * .‘37 "[' . k4 - - L
L . L <
I2 i P 23.#"' 5
o 4 .
T e ;'—if e, e o
S s - —— - e
o) \ S == F
?é;ij:fglgj SSSE===i=z=z=sEmi=sEcE
;Juc o * o - - —JT—'_'! * e - s ° =

¥ »
HINWEIS: Die Abfolge Hochkopfgelb (oder Hutgelb) - Heim-  verw nde*. w * & k. 1 beim obenstehenden stick (hier
wehgriin klingt besonders schdn und wird deshalb haufig  alz "\o ko mr.).

Begleitungsidee fir Walzer-Improvisation mit erweiter >~ gel. (hier Hutgelb, Hochkopfgelb ist genauso haufig):

prPPEE 8PP oo es i

|
| | 1 I I 1 1
. I | | i - | | |
T ! | 1

[ &
Nt

T
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34 13 STUFEN

13 Stufen

ODER: DIE GRUNDSATZLICH , N.'Exc ART TONARTEN ZU ERLEBEN

Die Stufendenkweise ist vo en “henu im warock und  Spéter ist es hilfreich, schnell zwischen diesen beiden Denk-
im Jazz-/Pop-Berei® Im 7 reicn Klassik und Roman-  weisen wechseln zu kénnen.
tik smd die Forhey (Fur dion 1) viel haufiger anzutreffen.

i H E pie stufen [, B wund v

-
%E! i i entsprechen den Farbew
Lo V. VI VIL L ariin, Gl und ot

SPIELEN MIT DEN STUFEN - IN DER TONLEITER

HINWEIS: Spiele jeweils mit verschiedensten systematischen  ger Anstelle dessen waren auch der zweite oder dritte Finger
Fingersdtzen. In den Noterheis ielen steht nur der erste Fin-  mdglich (technisch anspruchsvoller).

Die Treppe \p.un, - Schritt zurtick)

| 188

A 1 1 1 ) - ""Elz -
7 — 1 | | i - - —1 [
sseatelplife
R = SERasE == S
. . 1. V. VI.  VIl. L

Die Dreier-Figur

,—— o e 2 B

& =T e - o usw. frs— — - UsW.
e & o)

L. . . US\hv.

] — !' = usw. 2 slele diese Figur in

. & ¥ * o ¥ * "7 allen vier Versionen!

Figur a) Figur b) Fiy rc) Figur d)

o) & A
R R e e e L e B

Die Wackelton-Figuren

1.) Vogelwackler 2.) Tonleiter-Barenwackler
9 9 e a
1 -— -
{1_9 ! 1| I LUSW. 7 - == __‘Y_ | USW.
o & ¥ & # i ﬁFv — -

3.) standard-Barenwackler

] ! ! I ] 1 f E | | { . i
. e s =

e
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36 14 EIN BISSCHEN POP-MUSIK

14 Ein bisschen Pop-Musik

ODER: EINE TYPISCHE A1 VwTNYJING DER STUFEN

Wir konnen Pop-Musik ini nm. vier st 2n komponieren
oder improvisierer. ™ ¢ 1 To art ¢-Dur verwenden wir hier-
tor die Stuf- -, (re its):

Eine typische Akkordreihenfolge ist 1 - VI - IV - V, was wir
beliebig lang als schleife wiederholen kdnnen (Notenbei-
spiel rechts).

Letztenendes ist aber eine beliebige Reihen-
folge moglich. Alle Akkorde stehen norma-
lerweise in der Arundstellung (Schneemann).

ACHTUNG: Die V. " *fe ot/G-Dur) erscheint nur selten als
Raupe (zu ' om. isch, Die V. und V1. Stufe konnen dafir
als Raupe vc = ..men ,siche Beispiel rechts).

Als schlussakkord ist jede der vier Stufen maglich (ganz im
Gegensatz zur Klassik, die ausschliesslich griin verlangt).

Begleitmuster: Jedes der klassische~ u
ster von Kapitel 5 ist auch im Py g hre chhen.
melodien/Figurenbaukaster- Jed s o r k.assischen
Muster von Kapitel 2 ii anch  ~ Pap gebriuchlich.

WICHTIGE AUSNAHME: Der Barenwackler erscheint norma-
lerweise als Tonleiter-Barenwackler (der klassisch/halbto-
nige ist zu dramatisch).

Zu den rhythmischen Figuren von Kapitel 10. Alle dort ar.
gegebenen Muster sind gut anwendbar. Die Acht ins 2n
werden haufig im Swing Rhythmus (JJ=. ') alsc “~.ar
gespielt. Des weiteren werden die Meloa = it synko-
piert. Nebenstehend einige Moglichkeiten fir den 4/4-Takt:

AUFGABE: Improvisiere oder komponiere dein eigenes Pop-
Stiick!

Beim Kowponieren wird jeder Tow meist
sehriftlich bewusst festgelegt. uprovisation
ist elne spontane Momentaufnahmee.

Als Anrequng zunachst eine verpoppte Version eines be-
reits bekannten Czerny-Stiicks (nur mit Stufen VI und V),
anschliessend eine kurze Kormposition des Autors.

© by Schneemoni-Lelvmitelvedog [/ www schneemonn-etvmitielventog. o

| (C-Dur, Grin)
(F‘Dul} m}

V (G-Dur, Rot) Kelne Farbe,
VI (a-moll, Tonika-Parallele) ‘jgdoc.h WALt Gt
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38 14 EIN BISSCHEN POP-MUSIK

Quintfallsequenz Pop/Jazz mit Raupe und kriechender Raupe.

0 o |
l"..lﬂ {j e (%] EE ;_ T = 5 5
D g 'y _%ﬂ““ 8 8 8
Eine weit re Stu fenfolge Pop (und Barock)
N (Bassf qe:
! v Vi i v [ 1l v
hid o .
E}: ricl — i1 © L% ] = iX
. =l
g 1 \ VI 11 AY I I A I
= — © L ] Foy [
¥ > o e
I

ANMERKUNG: Di. ist\ 1e g1 klingende Bassfolge, wie sie  zutreffen ist. Sie eignet sich wunderbar f- die mpre isation!
in der Barockrnusik . . vm Klavierpop entsprechend haufig an-

In Akkorden:
1 v VI 111 AH I v
o
g o
o 8 g =3 — 1? [#] o ﬂ-
hall OO i) | A W - L% ] -2
o
g ©
8 8 P ° g ° A -
o a4 8 g R —
7 = ;=

ANMERKUNG: Hier die typische Griffabfolge fur die linke Hand.  Griffabfolge wie Grin - Verschic. -Rot < “.eisen In den un-
Beachte, dass die Taktpaare 1-2, 3-4, 5-6 usw. jeweils eine  geraden Takten werder . ‘ne <hn_oiménner gespielt.

Nr. 45 Daniels Popsttick 2
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40 15 DIE NEUE TONART G-DUR

15 Die neue Tonart G-Dur

ODER: DIE SCHWARZE TASTE “IS KUMMT DAZU, DIE MUSTER BLEIBEN

wiederhole die votr wi d  te DlAwe Strisse
far das BIL”.n tine  Pur-Townleiter aus
LNEsMstr & Wy 2l ame Klavier”, voluwme 41

L)« w-Dur Tonleiter

St —
e —— ! = =
DI 13 1! 5

Flngersatz fir die linke
Hawd (abwei ~hend on ,Nichste
Schritte  at, Lav, rvol. 4%)

AUFGABE Nr. 1: 5piele jetzt die Stufentbungen vomn vorange-
gangenen Kapitel auf den Tonleitertdnen mit systeratischermn
Fingersatz. Scheue dich dabei micht, den Daumen auch auf
schwarz zu setzen.

AUFGABE Nr. 2: Spiele Schneemann-Fik'r-Schne -
mann auf der G-Dur-Tonleiter (siche Note heis, el).
AUFGABE Nr. 3: Mur mit Schneemanr .. aufd 1 Tonle zrténen.
AUFGABE Nr. 4: Nur mit Hochko, .. ‘'en .onleitertonen.
AUFGABE Nr. 5: Nur mit Tieffuss 2+ den Tonleitertdnen.
AUFGABE Nr. 6: Spiele jetzt die Ubung mit Quintfallsequenz
auf den Tonleiterténen

Die drei Farben in G-Dur

AUFGABE Nr. 7: Verschiebe die griinen Tasten in G-Dur Ober
die ganze Tastatur analog zu Kapitel 1.

AUFGABE Nr. 8: Dasselbe mit Rot analog zu Kapitel 3.
AUFGABE Nr. 9: Dasselbe mit dem einfachen Gelb und dem
enweiterten Gelb

& 0y fohneemoni-Lenmilavenag J) WRW SCEemanHewmilietvanlag.oh

VORSICHT: Die rote Strasse hat dabei nichts mit den roten
Farbtdnen zu tun, sondern dient nur zum Herausfinden der
Tane einer Dur-Tonleiter.

- die Treppe

- die Dreiertonlei.
- die Dreh” i
e ke e

[ ] O

per rote Hut Fiil das
I-dl.u.vaﬂw PR
Larl AN

AUFGABE? .. > .: K. nbiniere abwechslungsweise Griin und
RC* anc Q. “upitel 4

AUFG. _E Nr. 11: Griin und Gelb analogzu Kapitel 7.
AUFGABE Nr. 12: Grin, Rot, Grin, Gelb analog zu Kapitel 7.



Die schnelle Begleitung in G-Dur

Verschieberot Scherenrot

15 DIE NEUE TONART G-DUR a1

Fiihler-Kopf-Rot
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AUFGABE Nr. 13: Spiele jetzt alle Grundfiguren von Kapitel 2
auf den griinen Tanen von G-Dur.
AUFGABE Nr. 14: Dasselbe mit rot
AUFGABF Nr. |5: Dasselbe mit dem einfachen gelb und
=, we 2ngelb.

Spiele Aufgaben 13 - 1€ auch
mit ARkordbegleitung.

AUFGABE Nr. 19: Figurationen grin und rot in der Tonleit
mit Begleitung analog zu Kapite!l 4.

=piele die schwelle Beglei-
twng i G-Pur auch mit den
Begleitfiguren vow Kapitel 5.

AUFGABE Nr. 16: Kombiniere abwechslungsweise grin und
rot analog zu Kapitel 4.

AUFGABE Nr. 17: Griin und gelb analog zu Kapitel 7.
AUFGABE Nr. 18: Grin, rot, grin, gelb »nalog zu Kapitel 7.

A YGABE Nr. 20: Tonleiter in Akkorden analog zu Ubung 8
von Kapitel 4.

d......

AUFGABE Nr. 21: Figurationen in der kompletten Tonleiter
analog zu Kapitel 7.

AUFGABE Nr. 22: Tonleiter in Akkorden in der ko ©'.. n
Tonleiter analog zu Ubung 8 von Kapitel 7.

AUFGABE Nr. 24: Transponiere jet. alle lieuer von Kapitel 5
nach G-Dur

AUFGABE Nr. 25: Spiele die Czerny Sticke 10, 13, 15, 17 -
22 in G-Dur.

AUFGABE Nr. 26: Spiele die Lieder auf Seite 28 und 29 in
G-0ur.

Die Walzerbegleitung in G-Dur zu Aufgabe 29:

ﬁfF_F

)3 =

i 1 I 1

SEREE

® ‘e

A7 AB. Nr. 23 (schwierig): Verschiebe jetzt Oktav-
chn »rmanner in G-Dur in allen drei Farben dber die
rastatur, analog der Ubungen von Kapitel 8.

AUFGABE Nr. 27: Spiele die Czerny-Stiicke 23 und 27 in G-
Dur

AUFGABE Nr. 28: Spiele alle Improvisationstbungen analog
zu Kapitel 10,12, 13 und 14 in G-Dur. HINWEIS: Dies ist ein
umfangreiches Ubungsfeld!

I 1
1 I

Spiele den fiunfren
Takt auch mit Hoch-
kopfoelb oder Hutgelb!
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42 16 STOCKE IN G-DUR NOTIERT

16 Stiicke in G-Dur notiert
ODER: WIR KONNEN [ETZT !N Ei IEx ANDEREN TONART NOTENLESEN

Nr.50 Czerny on. 76 3/5°

- — — . .
=-LT= g 3 2 - 2
S ST | i |
| = e orrfre, fel 2 F
——— — -
g?:ff ' == ; s
A 1 1 | | |
Lak 4 fop e o ofo oo oo il
?%:Eé#:%: ' ' e P
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44 17 WEITERE TOMNARTEN

17 Weitere Tonarten
ODER: NOCH MEHR VOK™ "H. M UND SCHWARZE TASTEN

Die D-Dur To e ter

v L0 13

* = e .'
&/ 5 13 1 5

Flngersatz fir die

linke Hand (abwelchend vow

LMNichste Schritte ame Klavier” vol. 4)

Die drei Farben in D-Dur

1171 \!H! Iglﬁgﬁ?

\

® o

) Der rote
HINWEIS: Spiele jetzt alle Aufgaben und I"bungen« rve n- KLupen Hut fitr das
gegangenen Kapitel in D-Dur (umfangreic erweiterte
AUFGABE: Transponiere moe® .5t vio e Liec - und Czemy- elb

Stiicke nach D-Dur

Repetition Stufenfolgen mit 8er-Kombinations-Muster

a) 2 Farbtone, Barenwackler und 3er-Leiter: b) 2 Farbtén_, dren . kler und 3er-Leiter:

—

nﬁui‘l
*TL_II."

S TEa

Py - — Y A -
¢) 2 Farbténe, Doppelvorhalt und 3er-Leitar: d) Die Umkehrung von c):
T ==
ey ===
[

= == e
[T Y ] | I
D) - ol
q) Kurzer Doppelwackler und 2 Vogelvorhalte: h 4 Farbtone (Oktavschneemann) und
Doppelvorhalt:
ﬂ H 1 *‘q ﬁu [ ] dj | -El
% P % I —
e -+ e/
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f) Doppelwackler und 3er-Leiter:




17 WEITERE TOMNARTEN

Die F-Dur Tonleiter

4 1
9 : : |[ i B Ga Y
F 5 ! T
‘5 i - - I j_- [
L 5 173 b 1 5
Flngersatz fir die
L ake tand (abwelchenwd von

(N k. e Schritte ame Klavier” vol. 4)

Die drei Farben in F-Dur

-

oo« b O
- e W _ a
Aurgaben wie vorher Der rote
Kl =en Hut fiir das
. . . erweiterte
HINWEIS ZUM TRANSPONIEREN: Bei Tonleitersticken wie qr;Lh

der Nummer 23 (Czerny op. 599/19) empfiehlt es sich drin-
gend den urspringlichen Fingersatz beizubehalten, 7 17+
wenn der Daumen auf der schwarzen Taste ~sew A,

andere ist viel zu kompliziert zu denk.

Die B-Dur Tonlzier

4
E I JJ | ]
Sar b =
'Y = 1 2 1 2 1 3 1 l

Die drei Farben in B-Dur

FILI I RE L .
® | o g

Aufgaben wie vorher! p?r ke Hhut fitr das
Klumpen erweiterte
Gelb

45
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46 18 DIE ERSTEN MODULATIOMEN

18 Die ersten Modulationen

ODER: MUHELOS VON El'cr TCHNART IN DIE BENACHBARTE TONART
WECHSELN

Die einfachste Modulatic 1 Izt Ober Ru. mit zwei rot-griin

Paaren.

1.) "|: - 7 - F - a7 u C 2.) Il C - 07 - G - G7 " C
o e e 0 o ® 0600 o
Dur __-:DT_ ___E_Dr C-Dur _-(;-Du_r_-_ —_-C_Dr
(cdintenzivkel (cuintenzivizel
i Gegenachr- ~ it Lhrzelger-

zelgersinmn) _— — i)

fb""cﬂ# G

Ubungen:

DPlemt 1 wingun sind anspruchs-

AUFGABE Nr. 1: Rechte Hand werschiebt Farbtone mit L, Aa virjctztvier Komponenten

Kaffeetassen. Die linke Hand spielt dazu Grundbasstane (siehe

untenstehendes Beispiel). gleichzeitig dewken missen.
!
o K
F A 1 : : L& ]
(—E_’?—# 8
am
F "ﬁt L§ ]
AUFGABE Nr. 2: Versuche diese Paarmodulation im Walzer
rhythmus mit den friher getbten Figuren zu spielen.
S e [ T
S B I e R e & s S |

AUFGABE Nr. 3: Versuche jetzt mit diesen Begleittdnen einen
Vierertakt zu machen und Melodiefiquren fir den Vierertakt
selber zu erfinden.
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18 DIE ERSTEN MODULATIONEN 51

Nr. 62 Czerny op. 599/40
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19 DIE IWISCHENDOMINAMNTE UND DIE DOPPELDOMINANTE

19 Die Zwischendominante und
die Doppelccminante

ODER: WEITERE V.

Rot kann ve - ,eac Faru oder Stufe, generell vor jedem Dur

“1.hic E ANWENDUNGEN VON ROT

Iwischendominanten sind in der klassischen Musik sehr

ader wu kk 7 steher.. Dies ist eine Iwischendominante.  haufig, in anderen Musikgattungen eher selten. ACHTUNG:
Wir =nr _eict. =n sie grafisch durch ein rotes Viereck CJ.  Eine Dominante ist immer Dur!
! ] o (%] = =
F il Fi] i [§ ] P — [ &) — [ ] = 5 [§]
[y L Fa [ %] % e e Ll 4 [ %] L§] a4 e ey L & ] P b e %
g S LS 5 [ % ] &5 [ & el 5 — [ % ] -— — —_ [ & ] l-(’ [l --"J-_s
e e ol g o e e O O o
? o | o
e 0 P " L& ] o )
. W) L % ] L% ] L ] LS ]
. e

eo02e ol

Im obigen Beispiel sehe  wir eine Kombination der Zwischen-
dominant 2 znerst. ‘1 (Gelb-Tonart) dann auf v (Rot-Tonart)
und dann e e nc male Jominante auf grin. Hiermit entsteht
eine starke S .nusswirkung. Im zweitletzten Takt sehen wide-
rum einen Dominantvorhalt wie bei Nr 59 Kling Gléckchen.

v D v

cei2e2 e

Die Doppeldominante (DD) ist die Bezeichnung fir die
Iwischendominante zur Dominanten. S°C t e Sonderfall
der Zwischendominante, denn <. "an. sich such direkt zur
Heimwehtonika auflésep ~ies rgib zine besonders schane
Wirkung. Die Dopr~ldor e te atellen wir grafisch mit dem

symbol [ . 8ei § sireiben wir oft DD (Abkiirzung for
Dopr_'Yor, nan. ).
Hier ein typisches Beispiel:

® -Tonart ® -Tonz". ® Tonart
- — e — - — — L — — T —
2 -
rat [ =4 P4 = 'JHQ 8 [4) [ & I 8 ) [ 6 |J'n £ % o 3
J-7s &) - j___n: 'l'!" (%] - © (8] — (8] H‘E
A SR § ) (8] O 7~ X 4 [§) o [8) Il

o@..’.oooo o ol:lj.!.too

‘m*-t.cttcrl.t.n-g in den
winterstew Tonew

@

sohm.zttcrhwg L dew

wintersten Tonen
Tonarter 74 0 7spe ieren. HINWEIS: Im typischen Obergang
gell vop, ldowinante, Heimwehgriin beschreibt der unterste
. ne en Schmetterling.

AUFGABEN: Versuche mit diesen zwei Abfolgen zu improvi-
sieren. Es sind die ausgefeiltesten und schwierigsten Impra-
visationsibungen des ersten Bandes. Versuche sie maglich

nur aufgrund des Farbaodes zu spielen und dann ir an 2re

Nr.67 Jingle Bells

A8 4 4 1 L 4 4

oF = | | 1 | I | I |
fm——C T ——r—t T P — T
L — dd; I e o oy dd; —
o - 2 de @ T ¥ ° - e = z
i3 4 5

£ = . L I | _
e e T = e
(D 7 e P00 %0 | | T e ddA T L 6666 0heed
o ¥ | TF -

23

ﬁﬂu]..l. I —T—1 I rot— 4 1 —— - -
-r'\mlﬁlllll:al [ 1 | I | _|I 1 T T1 T 1 7 T 1] _JI:I
_\._V_J_d_djd s ez ez 2O s s,y T
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56 19 DIE IWISCHENDOMINAMNTE UND DIE DOPPELDOMINANTE

Nr. 72 Go tell it to the mountain (Spiritual)
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Nr. 73 Swanee River (Stephen Foster 1826-1864)
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Nr. 75 Nobody Knows
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21 SCHLUSSSPURT MIT CZERNY
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21 Schlussspurt mit Czerny

ODER: ERKENNST DU AL FAC™JLATIONEN UND DIE

[IWISCHENDOMINAN (E. '
Nr. 77 Czeriy op. 559/36
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Nr. 78 Czerny
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21 SCHLUSSSPURT MIT CIERNY 61

Nr. 83 Czerny op. 599/72
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21 SCHLUSS5PURT MIT CIERNY

Nr. 91 Czerny op. 599/61
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Nr. 92 Czerny op. 599/68
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Mailyn Rebecca Streit

geb. 1981
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Pianistinnen in effizienten Lernmethoden, Spieltechniken

und vernetztem Denken am Klavier. Sie wohnt in der Zent-
ralschweiz und unterrichtet Schiler jeden Alters und Spiel-

niveaus.

MAILYN REBECCA STREIT

Klavier spielen lernen
fiir Kinder

¢ten

"Tastenzoo”

IBAN-Nr. 978-3-9523599-1-4

Schneemanns
Notenpapier

i
8=

0.1 Notenpapier "gran"

Arbeitsheft 11 Liniensystem
1 System quer Linienabstand 9 mm
24 Seiten A4 fur ganz Kleine

MAILYN REBECCA STREIT

Klavier spielen lernen

Erste Schritte
am: Klavier

Volume 01-03

"Erste Schritte am Klavier” Vol. 1 - 3

IBAN-NI. 978-3-9524223-4-2 Vol. 01
IBAN-NI. 978-3-9524223-5-9 Vol. 02
IBAN-NI. 978-3-9524223-6-6 Vol. 03

Schneemanns
Notenpapier

0.2 Notenpapier "rot"

Arbeitsheft 11 Liniensystem
2 Systeme quer Linienabstand 5 mm
24 Seiten A4 fur Anfanger

DANIEL PROBST

Klavier spielend lernen

Schneemann-
code

Volume 01

"Der Schneemann-Farbcode” Vol. 1

IBAN-Nr. 978-3-9524747-0-9

MAILYN REBECCA STREIT

Klavier spielen lernen

Nachste Schritte
am Klavier

Volume 01- 04

"Nachste Schritte am Klavier” Vol. 1 - 4

IBAN-Nr. 978-3-9524223-7-3 Vol. 01

IBAN-Nr. 978-3-9524223-8-0 Vol. 02
IBAN-Nr. 978-3-9524223-9-7 Vol. 03
IBAN-NTr. Vol. 4: noch nicht erschienen

Schneemanns
Notenpapier

Dieses Notenheft gehort:

0.3 Notenpapier "orange"

Arbeitsheft 11 Liniensystem
4 Systeme Linienabstand 3.5 mm
24 Seiten A4 fir Fortgeschrittene

Bestellungen aus der Schweiz: www.schneemann-klavierschule.ch/shop

Bestellungen aus der EU, z. B.: www.notenlink-shop.de



